Arvutusoskuse arendamine
rakendusega MathDuel

Tunnis kasutatud keskkonnad/harjutused:

Math Duel
Matematik Hizlandirma

Opilaste ja tunni tegevuse kirjeldus:

Kaks odpilast magivad arvutusmangu, kumb vastab kiiremini see
saab punkti, kes esimesena saab 10 punkti tais on mangu vditja
ning siis algab mang jalle. Teisel rakiendusel mangib 6pilane
uksinda ka aja peale, et koguda vdéimalikult suur punktisumma,
kui vastab valesti v0i jaab ajahatta siis mang 1dpeb.

Soovitused:

Kasulik neid rakendusi on kasutada peastarvutamise oskuse
arendamiseks.

Klass: 5 ja 7 klass
Opetaja: Parnu Raama Pdhikool, 6petaja Kersti Randvali

Matemaatika kahe ©épilase vahel arvutusmdng arvutusoskuse
kohta.


http://vosk.eu/oppeaine/matemaatika/arvutusoskuse-arendamine-rakendusega-mathduel/
http://vosk.eu/oppeaine/matemaatika/arvutusoskuse-arendamine-rakendusega-mathduel/
http://vosk.eu/wp-content/uploads/2016/02/IMG_3835.jpg
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mathduel2playersgame.mathgame
http://www.mobogenie.com/download-matematik-h-zland-rma-3571307.html

Korrutamine ja jagamine
arvuga 6

Tunnis kasutatud rakendused/harjutused

SandDrawFree
Laulumang
Trennivaljak www.aplusmath.com

Opilaste ja/voi tunni tegevuse/iilesande kirjeldus:

Tunni eesmark on arendada laste tahelepanu, malu, moétlemist ja
koostdooskust. Tund ldimib inimesedpetuse oOpitulemusi.

Opilane

= harjutab peastarvutamist

oskab pdhjendada peastarvutamise oskust
treenib reageerimiskiirust

osaleb meeskonnatdos

arendab tahelepanu

motleb loogiliselt

kirjutab ilusa kaekirjaga

= hoiab tookoha korras

Sissejuhatus/haalestus tunniks

» Lapsed d6pivad laulumangu abil selgeks kuuega korrutamise
ja jagamise https://youtu.be/0biSWujbcAc

Tunni praktiline osa/kinnistamine

- Opetaja kisib korrutamistehteid ja vastuste andmiseks
kasutavad lapsed nutiseadme 1liivale kirjutamise
rakendust SandDrawFree

» Meeskonnamang korrutustabeli kordamiseks ,,Mul on ..,


http://vosk.eu/oppeaine/matemaatika/korrutamine-ja-jagamine-arvuga-6/
http://vosk.eu/oppeaine/matemaatika/korrutamine-ja-jagamine-arvuga-6/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zeeshan.sanddrawfree
https://youtu.be/ObiSWujbcAc
http://www.aplusmath.com
https://youtu.be/ObiSWujbcAc

kellel on .."’
» Trennivaljak www.aplusmath.com

Tunni 16petamine/kokkuvote

Lapsed kinnistavad Opitud asju ja arendavad
enesevaljendusoskust.

» Iga laps utleb Uhe asja, mida ta korrutamise ja jagamise
teemaga selles tunnis Oppis. Motted peavad olema
erinevad ja juba o6eldut korrata ei saa, sest erinevaid
motteid on huvitavam kuulata.

Klass: 2s

Opetaja: Parnu Ulejde Pdhikool, Eliana Prangli

Korrutamine ja jagamine kuni
arvuga 5

Tunnis kasutatud veebilehed

Kahoot (Kahooti videojuhend; Kahooti juhend internetis)
MateTalgud

Tunnis kasutatud mang


http://www.aplusmath.com
http://vosk.eu/oppeaine/matemaatika/korrutamine-ja-jagamine-kuni-arvuga-5/
http://vosk.eu/oppeaine/matemaatika/korrutamine-ja-jagamine-kuni-arvuga-5/
http://vosk.eu/wp-content/uploads/2015/04/2bmatesirje.jpg
http://getkahoot.com%2C/
https://www.koolielu.ee/tools/read/34995
http://www2.vkg.werro.ee/metoodika2014/kahoot.pdf
http://www.10monkeys.com/ee/

Mang

Opilaste ja/voi tunni tegevuse/iilesande kirjeldus:

Korrutamise ja jagamise kordamine (peastarvutamine) mangulises
keskkonnas Kahoot.

Opilased sisenevad mangu aadressil kahoot.it, sisestavad mangu
numbri ja oma nime ja uhinevad manguga.

Opilane saab méngu ajal pidevat tagasisidet, kuidas tal l&heb.
Tema ekraanile tuleb teade, kas ta vastas 0igesti v0i valesti.
Viie esimese oOpilase edetabel on iga tehte jarel naha. Mangu
onnestumise tagasisidet vaatame allalaaditud tabelist.
Ulesannete lahendamine tédraamatust. Suuline enesekontroll.
MateTalgutel osalemine. Opilased 1logivad sisse oma
kasutajatunnuse ja salasdnaga. Valikuline ulesannete
lahendamine antud keskkonnas.

Klass: 2b
Opetaja: Sirje Semenov, Parnu Vanalinna P&hikool

Korrutustabel kuni arvuga 5, peastarvutamine, mang keskkonnas
Kahoot, Ulesannete ja tekstilesannete lahendamine
téoraamatust, MateTalgud.

Arvutamine 1000 piires


https://play.kahoot.it/#/?quizId=06dbddf0-6f6b-4325-b844-d3db88a9896a
http://vosk.eu/oppeaine/matemaatika/arvutamine-1000-piires/

Kasutatud rakendus voi keskkond:
MathFight Android
Opilaste ja/voi tunni tegevuse/iilesande kirjeldus:

Rakendus aitab kinnistada arvutamisoskust 1abi erinevate
ulesannete lahendamise, arendab kiirust ja tdhelepanu. Mangul
on neli taset. Tasemed saab valida vastavalt oma soovile.
Voidab see, kes saab esimesena 10 punkti.

Soovitused rakenduse kasutamisel ainetunnis:
Hea on paarilisi teatud aja tagant vahetada.
Klass: 3

Opetaja: Piret Karu, Parnu Vanalinna P&hikool

liitmine ja lahutaminel@00 piires, korrutustabel, paaristoo.


http://vosk.eu/wp-content/uploads/2015/04/math.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mathduel2playersgame.mathgame



http://vosk.eu/wp-content/uploads/2015/04/karu.jpg
http://vosk.eu/wp-content/uploads/2015/04/karu2.jpg

