Loomaaias elavad loomad

Tunnis kasutatud harjutuse i

https://bubbl.us/mindmap
https://www.youtube.com/

Tookaik:

1. Ekskursioon 1loomaaeda, seal oma nutiseadmega
pildistamine.

2. Kunstidpetuse tunnis oma parimate/Onnestunumate piltide
naitamine kaaslastele rihmas. Suulise enesevaljenduse
arendamiseks kindlasti lasta opilastel selgitada- miks
just see pilt osutus valituks, voib kirjeldada ka
pildistamise hetke ( mis segas, mis toetas jne.)

3. Loomade nimetuste inglise keelde tolkimine. Vastavalt
klassi keeletasemele (kuivord on inglise keelega
kokkupuuteid). Opilased véivad oma nutiseadet kasutades
otsida, kuidas on antud loomad inglise keeles v0i otsib
opetaja. Koik tdolked koondada uhte kohta, kas kasutada
https://bubbl.us/mindmap keskkonda ja o6petaja kirjutab
sinna vO0i siis iga Opilane kirjutab individuaalselt.
Naiteks: lovi-lion, karu-bear, ahv-monkey, tiiger-tiger.
Samuti tolgitakse koos valjend: kuidas joonistada- how
to draw.

4, https://www.youtube.com/ kui kunstibpetuse o&petaja.
Opilane trikib otsingusse inglise keelse valjendi ja
just selle looma, keda ta enda pildile soovib



http://vosk.eu/oppeaine/eesti-keel/loomaaias-elavad-loomad/
http://vosk.eu/wp-content/uploads/2016/02/Screen-Shot-2016-02-05-at-00.16.22.png
https://bubbl.us/mindmap
https://www.youtube.com/

joonistada. Soovi korral vdéin kasutada ka oma telefoniga
tehtud pilti ja selle jargi joonistada. Juhendi jargi
saab Opilane endale joonistada just need loomad, keda ta
soovib. Oma joonistamistempot saab Opilane teistest
sdltumata ise valida.

5. Tagasiside: naituse korraldamine.

Eesmargid:

» Digivahendite otstarbeline kasutamine
= Tahelepanu arendamine
» Kaelise tegevuse ja loovuse arendamine

Klass: 2d

Opetaja: Parnu Ulejde Pdhikool, Erge Saare



