Ebareegliparased verbid

Tunnis kasutatud keskkonnad:

. https://quizlet.com/

. http://learningapps.org/
. https://hotpot.uvic.ca/
. https://kahoot.it
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Eesmark: oOppida tundma/kirjutama ebareeglipdraste verbide
kolme podhivormi

Opilaste ja tunni tegevuse kirjeldus:

Ajavormide oppimisel on oluline teada tegusdnade pdhivorme.
Esimese etapina O&ppisime pohivorme suuliselt n-0
traditsioonilises klassiruumis. Parast 2-nadalast suulist
oppimist, harjutasime kaks tundi pohivorme arvutiklassis.

Selleks tuli oOpilastel minna veebilehele
http://prperf-spast.weebly.com/irreqular-verbs.html.

Esimesed kaks harjutust olid 40 ebareegliparase verbi kolme
pohivormi tundmise kohta. Kolmandas harjutuses tuli kanda
tabelisse kolm pdhivormi, kuid vaja oli tunda ka nende
tahendust. Parast nende kolme etapi labimist, Llahendasid
dpilased lehekiljel
http://prperf-spast.weebly.com/crosswords.html rists6énu, mis
kisisid kord teist, siis kolmandat pohivormi.

Teise tunni 16puks tekkis tidimus ja seejarel mangisid
opilased lehekiljel
http://prperf-spast.weebly.com/simple-past.html teise
pohivormi kohta algul poomismangu, siis Ulihtmineviku
aratundmist. Valikvastustega kusimustikku ja teisi harjutusi
veel me ei teinud.

Lobusaks punktiks mangisime kahooti
https://play.kahoot.it/#/k/22eb483e-188b-48d9-89%¢ee-110210a3194



http://vosk.eu/oppeaine/voorkeel/ebareegliparased-verbid/
https://quizlet.com/
http://learningapps.org/
https://hotpot.uvic.ca/
https://kahoot.it
http://prperf-spast.weebly.com/irregular-verbs.html
http://prperf-spast.weebly.com/crosswords.html
http://prperf-spast.weebly.com/simple-past.html
https://play.kahoot.it/#/k/22eb483e-188b-48d9-89ee-110210a31944

4, kus tuli ara tunda 6iged pohivormid.

Soovi korral saab dpetaja tulemuste jargi panna Opilastele ka
hinded. Hindamiseks saab kasutada ka quizletis (nt
https://quizlet.com/4488999/irreqular-verbs-1-flash-cards/)
loodud kusimustikke ja sealseid teste. Veel on voéimalik luua
opilastele kasutajakontod keskkonnas learningapps.com ja lasta
neil 10puks luua oma mange ebareegliparaste verbide kohta.
Kuuendikele meeldis learningapps keskkonnas pohivormide kohta
luua soOnaragastikke.

Klass: 5 klass

Opetaja: Parnu Ulejde Pdhikool

Vanaaegsed asjad

Tunnis kasutatud keskkonnad/harjutused:

Kahoot.it- viktoriin ,Vanad asjad“

Opilaste ja tunni tegevuse kirjeldus:

Teema: Vanaaegsed asjad, nende kasutamine vanasti. Voérdlemine
tanapaeval olevate esemetega

Eesmark: Tutvustada lastele esemeid, mida kasutati vanasti
Vahendid: arvelaud, sirp

Tunni alguses tutvuvad lapsed arvelauaga- proovivad arvata,
mis see on. Opivad arvutama.
Lapsed saavad toolehed vanaaegsete esemetega ja proovivad

moistatada, mis on pildil ja milleks kasutati.

Tunni 106pus on kordamine, kus lapsed teevad Kahootis


https://play.kahoot.it/#/k/22eb483e-188b-48d9-89ee-110210a31944
https://quizlet.com/4488999/irregular-verbs-1-flash-cards/
http://vosk.eu/oppeaine/loodus/vanaaegsed-asjad/
https://create.kahoot.it/?_ga=1.171213216.1202157270.1454843836&deviceId=48cbfae7-cdec-490d-b01c-97f244f8c0ce#quiz/fed1be22-5e59-4984-aecd-d17c4b92f6ec

viktoriini Opitud esemete ja nende kasutamise kohta.
Klass: 2 klass

Opetaja: Parnu Ulejde Pdhikool

Sehenswiurdigkeiten in Berlin

Tunnis kasutatud harjutused

Kahoot viktoriin oma teadmiste kontrollimiseks
Opilaste t66 naide
Koolielus Oppematerjal

Opilaste ja/voi tunni tegevuse/iilesande kirjeldus:

Opilased esitlevad etteantud teemadel (ht Berliini
vaatamisvaarsust, enamus kasutab oma esitluses objekti
tutvustamisel ka youtubi keskkonna videosid Kinnistatakse
sdnavara quizleti keskkonnas, voimalik kasutada ka Koolielus
(Lk 9-10 ) 1leiduvat harjutusvara antud O6piku juurde Tunni
16pus vaike viktoriin kahoot-keskkonnas

Soovitused rakenduste kasutamisel ainetunnis:

Elavdab tundi, dpilased on pdnevusega valmis testima omandatud
teadmisi rakendades 0Opitud keeleoskusi. Alati ei ole kdigil
opilastel nutiseadmeid vdi ei saada internetti.

Klass: 8
Opetaja:Parnu Kuninga Tn P&hikool, Ene Kiibarsepp

das Brandenburger Tor, der Reichstag, Unter den Linden, das


http://vosk.eu/kooliastmed/3-kooliaste/sehenswurdigkeiten-in-berlin/
https://create.kahoot.it/?_ga=1.108300161.2048309192.1443982327&deviceId=0ca6d235-4227-4325-a47e-8632e855e625#quiz/11b6d67c-0279-488b-82f3-a14dab0d0441
https://docs.google.com/presentation/d/1t-BGHUPPLRCgig4VEYbzzoS0u3n7V1JkKQb2qBqQV5Q/edit#slide=id.p
http://koolielu.ee/waramu/view/1-2d2ebe7f-e351-4a18-ab99-c8315739e18d

Schloss Sansoucci, der Potsdamer Platz, die Siegessaule, das
Museumsinsel, der Berliner Zoo, der Fernsehturm, die Berliner
Mauer

Present Simple

Tunnis kasutatud harjutused

Opilaste ja/voi tunni tegevuse/iilesande kirjeldus:

Vaatasime 1lihtolevikku tutvustavat videot ja seejarel
mangisime kahoot.it keskkonnas erinevaid mange lihtoleviku
moodustamise harjutamiseks.

Klass: 4
Opetaja:Parnu Kuninga T&nava Pdhikool

usually, sometimes, always, often, habits, states

Mootiihikute teisendamine.
Nullidega loppevad arvud

Tunnis kasutatud keskkonnad

Kahoot
LearningApps



http://vosk.eu/oppeaine/voorkeel/inglise-keel/present-simple/
http://vosk.eu/oppeaine/matemaatika/mootuhikute-teisendamine-nullidega-loppevad-arvud/
http://vosk.eu/oppeaine/matemaatika/mootuhikute-teisendamine-nullidega-loppevad-arvud/
http://getkahoot.com%2C/
http://koolielu.ee/tools/read/149438

Opilaste ja/voi tunni tegevuse/iilesande kirjeldus:

Opilased pidid tunni alguses seadistama oma nutivahendid kooli
avalikku voérku — see vdttis oodatust kauem aega. Seejarel oli
ulesandeks lahendada kolm matemaatilist appi Learningapps-is —
1. 1k 0l 2 teisendamisega seotud appi ja kolmandalt
lehekuljelt ul 1.Iga api juures on olemas tO06juhend, mida laps
pidi lahendamisel jargima. Iga api lahendamise jarel panid
lapsed lehele kirja, kui palju 6nnestus saada digeid vastuseid
ning kus esinesid eksimused + jareldus + probleemi
lahendamiseks mdeldud edaspidine tegevus. Sellele jargnes
kiire suuline kokkuvdte — iga laps sai 6elda, mis oOnnestus ja
mida tal tuleks veel korrata.

Tunni teises osas jagunes osa lapsi paarideks, sest kdigil ei
tootanud nutiseade ootusparaselt. Kahoot-is tehtu kordas
lastele suhteliselt uut teemat — nullidega 1dppevate arvude
korrutamine ja jagamine. Kdigepealt said lapsed mangu koodi,
seejarel sisestas iga laps vOi siis paar oma mangijanime ning
seejarel algas mang. Mangu 1l0ppedes vaatasime Uhiselt
Llopptulemuste tabelit, tegime kindlaks probleemsed tehted,
millega peaksime edaspidi tunnis rohkem tegelema.

Soovitused rakenduste kasutamisel ainetunnis:

Kahoot keskkonda vdib edukalt kasutada igasuguse Oppematerjali
kordamiseks, aga ka Oppimisprotsessi lisavahendina. Kasulik
oleks, kui lapsed ise koostaksid kahoot-s oma kusimustikke,
viktoriine vms — selle tegemine on lapse jaoks tegelikult
suvendatud kordamine ning ka vastutus tulemi eest, sest teised
hakkavad tema koostatut kasutama. Seda rakendust vodiks
kasutada Oppetunni 1ldpusosas, sest tekitab kudllaltki palju
hasarti ja emotsioone, mis v0ib segada korraparast tunnirdtmi
ja parast on lastel keeruline podorduda tagasi traditsioonilise
Oppetdd juurde.

Learningapps rakenduses on palju erinevaid vodimalusi,
vaheldusrikas, rakendada saab kiirelt nii tunni kaigqus, teha
vOoib seda nii paari-kui ruhmatdédna, aga ka koduse
ulesandena.Ka seal saavad lapsed luua oma appe ning pakkuda



neid kaaslastele lahendamiseks.
Klass: 3c
Opetaja: Tiiu Kiveste, Parnu Kuninga Tanava P&hikool

Méétihikute teisendamise kordamine ja nullidega Lléppevate
arvude korrutamine ja jagamine. Mé66tihikute tundmine, (hikute
omavahelised seosed, seoste rakendamine eluslistes
tekstilesannetes, nullidega léppevate arvude korrutamise ja
jagamise pobhimétte rakendamine, korrutustabel,

Murdude vordlemine

Tunnis kasutatud keskkonnad

Kahoot
LearningApps

Opilaste ja/voi tunni tegevuse/iilesande kirjeldus:

Kordamiseks Learningappsis harjutus, kus tuli 1leida
paarilisteks murd ja sellele vastav pilt.

Kahootis odpetlik-kontrolliv kisitlus murdude vdrdlemise kohta.
Esimesed kusimused koos taiendavate piltidega murdudest,
hiljem vordlemiseks vaid murrud. Iga kisimuse vastuse juures
toimus arutlev pdhjendus, miks Uks vO6i teine murd oli suurem


http://vosk.eu/oppeaine/matemaatika/murdude-vordlemine/
http://koolielu.ee/tools/read/349995
http://koolielu.ee/tools/read/149438

vOi vaiksem.

Opilased said 1lingid ké&tte klassiveebi &ppematerjalide
kaudu v6i QR koodi abil.

Soovitused rakenduste kasutamisel ainetunnis:

Enne Kahooti klUsitlusele vastamist selgitada lastele, et
nutivahendis on vastuste valikus ainult varvid, vastused koos
varvidega on projektoriga seinal nahtavad.

Klass: 4c
Opetaja: Lemme Sulaoja, Parnu Kuninga T&nava P&hikool

murrud, vordlemine

London Sights

Tunnis kasutatud harjutus

Kahooti viktoriin
(Kahoot videojuhend; Kahoot juhend internetis)

Opilaste ja/voi tunni tegevuse/iilesande kirjeldus:

Opilased kasutavad nutivahendit ning sellel rakendust kahoot.


http://klassiveeb2011.blogspot.com/
http://vosk.eu/oppeaine/voorkeel/inglise-keel/london-sights/
http://vosk.eu/wp-content/uploads/2015/04/kahoot.jpg
https://play.kahoot.it/#/k/8c2b417d-4023-4642-821e-8510e33dc93b
https://www.koolielu.ee/tools/read/34995
http://www2.vkg.werro.ee/metoodika2014/kahoot.pdf

Koostasin viktoriini eelnevalt juba tuttavate Londoni
vaatamisvaarsuste kohta, kasutasin palju pildimaterjali,
videosid, lisasin ka need, mis tulevad o6ppimisele, et naha
palju nad juba teavad.

See viktoriin on mdéeldud sissejuhatava tegevusena uude
teemasse.

Opilased laadisid alla playpoest kahooti rakenduse vdi 1l&ksid
aadressile kahoot.it. Sisestasid mangu numbri ja oma nime. Kui
kdik olid mangu sisenenud, siis Opetaja alustas mangu.

12 kusimust valikvastustega. Tulemused on kohe nahtavad ja
parast mangu Opetaja arvutisse alla laetud.

Soovitused rakenduste kasutamisel ainetunnis:

Elavdab ja argitab huvi teema vastu. Pakub palju rddmsat
elevust, omab voOistluslikku momenti.

Probleemiks osutus, et kooli wifi vdérk laks kiirelt umbe ja
Uhendus kdoikus. Raske oli neil o&pilastel, kel ei olnud oma
wifit nutiseadmes.

Klass: 8b
Opetaja: Kai Kdks,Parnu Ulejde Gilimnaasium

Westminster Abbey, the Houses of Parliament, St.Paul’s
Cathedral, the Globe, the London Eye, the Tower of London

Korrutamine ja jagamine kuni
arvuga 5


http://vosk.eu/oppeaine/matemaatika/korrutamine-ja-jagamine-kuni-arvuga-5/
http://vosk.eu/oppeaine/matemaatika/korrutamine-ja-jagamine-kuni-arvuga-5/
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Tunnis kasutatud veebilehed

Kahoot (Kahooti videojuhend; Kahooti juhend internetis)
MateTalgud

Tunnis kasutatud mang

Mang
Opilaste ja/voi tunni tegevuse/iilesande kirjeldus:

Korrutamise ja jagamise kordamine (peastarvutamine) mangulises
keskkonnas Kahoot.

Opilased sisenevad mangu aadressil kahoot.it, sisestavad mangu
numbri ja oma nime ja uhinevad manguga.

Opilane saab mangu ajal pidevat tagasisidet, kuidas tal l&heb.
Tema ekraanile tuleb teade, kas ta vastas 0igesti v0i valesti.
Viie esimese Opilase edetabel on iga tehte jarel naha. Mangu
onnestumise tagasisidet vaatame allalaaditud tabelist.
Ulesannete lahendamine tddéraamatust. Suuline enesekontroll.
MateTalgutel osalemine. Opilased 1logivad sisse oma
kasutajatunnuse ja salasdnaga. Valikuline ulesannete
lahendamine antud keskkonnas.

Klass: 2b
Opetaja: Sirje Semenov, Parnu Vanalinna P&hikool

Korrutustabel kuni arvuga 5, peastarvutamine, mang keskkonnas
Kahoot, Ulesannete ja tekstilesannete lahendamine
téoraamatust, MateTalgud.


http://vosk.eu/wp-content/uploads/2015/04/2bmatesirje.jpg
http://getkahoot.com%2C/
https://www.koolielu.ee/tools/read/34995
http://www2.vkg.werro.ee/metoodika2014/kahoot.pdf
http://www.10monkeys.com/ee/
https://play.kahoot.it/#/?quizId=06dbddf0-6f6b-4325-b844-d3db88a9896a

Vanasonade kordamine.
Silbitamine

Tunnis kasutatud keskkond

Kahoot (Kahooti videojuhend; Kahooti juhend internetis)

Tunnis kasutatud harjutused

Vanasdnade mangu link
Silbitamise mangu link

Opilaste ja/voi tunni tegevuse/iilesande kirjeldus:

VanasOnade kordamine. Mangu selgitamine — leia vanasOnasse
puuduv sodna.

Opilased sisenevad méngu keskkonnas Kahoot aadressil
kahoot.it, sisestavad mangu numbri (game pin), trukivad oma
nime ja uUhinevad manguga.

Tagasisidet mangu Onnestumise kohta vaatame tabelist, mille
enne alla laadime.

Pala “Haiglas” lugemine, kusimustele vastamine.

Toovihiku harjutuste taitmine.

Silbitamise kordamine. Mangu selgitamine — vali, mitu silpi on

sonas.


http://vosk.eu/oppeaine/eesti-keel/vanasonade-kordamine-silbitamine/
http://vosk.eu/oppeaine/eesti-keel/vanasonade-kordamine-silbitamine/
http://vosk.eu/wp-content/uploads/2015/04/2b-Sirje-eesti-keel.jpg
http://getkahoot.com%2C/
https://www.koolielu.ee/tools/read/34995
http://www2.vkg.werro.ee/metoodika2014/kahoot.pdf
https://play.kahoot.it/#/?quizId=5350d324-1ef1-4611-8a1b-00cac49a82fe
https://play.kahoot.it/#/?quizId=1f860745-5c49-4337-b591-44aa535b7e52

Opilased sisenevad méngu keskkonnas Kahoot aadressil
kahoot.it, sisestavad uue mangu numbri (game pin), trukivad
taas oma nime ja uhinevad manguga.

Tagasisidet mangu kohta vaatame tabelist

Klass: 2b
Opetaja: Sirje Semenov, Parnu Vanalinna P&hikool

Vanasénade kordamine, teksti lugemine, teksti méistmine,
silbitamise harjutamine.

Sonavara kordamine

Tunnis kasutatud harjutused

Quizlet — sonavara kordamine
Kuldvillak — sOnavara kordamine kontrolltooks

TeamUp — klassi vdistkondadeks jagamine
Kahoot! — sdnavaramang meelelahutuseks

Opilaste ja/voi tunni tegevuse/iilesande kirjeldus:

Opilased alustasid sénavara uldise kordamisega Quizlet’ is.


http://vosk.eu/oppeaine/voorkeel/inglise-keel/sonavara-kordamine/
http://vosk.eu/wp-content/uploads/2015/04/photo-1.jpg
https://quizlet.com/class/1132382/
https://jeopardylabs.com/play/enter-title230754
http://teamup.aalto.fi/
https://getkahoot.com/

Seejarel jagas TeapUp Opilased vdistkondadesse ning hakati
mangima Kuldvillakut, kuhu oli sisestatud korratav sdnavara
kontekstis. Kahoot! 10petas tunni ldbusas meeleolus, mangu
sisuks olid taas korratavast sdnavarast kokku pandud laused
ning konstruktsioonid.

Soovitused rakenduste kasutamisel ainetunnis:

Kasutada niipalju kui vaja ning nii sageli kui voéimalik.
Klass: 4b

Opetaja: Ave Soodla Parnu Vanalinna P&hikool

Sonavara, keelestruktuurid, Kuldvillak, meeskonnatoo



